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Man kan bokstavligt talat
se snorena som haller

upp rymdskeggen.
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UNSTOPPABLE GORG
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Ikorthet

Vadérdet?
Towerdefence

Influenser

Andra tds och sci fi-filmer fran

50-talet
Spelaspa

2,5ghzcpu, 2gbram,

256 mb 3d-kort
Kolladvenin

Defense Grid: The Awakening,

PCG148,90%

akten pd att variera genren
J tower defence gir vidare, och

spelforetagen ligger pan-
norna i potatisikerdjupa veck for att
forsoka klimma fram nigot nytt.
Futuremark game studios bidrag
till genren heter Unstoppable Gorg,
ettspel som i uppligget hirmaralla
otaliga b-filmer frdn 50-talet med en
budget pd fem dollar och en halviten
chokladboll. Elaka utomjordingar
frin planeten X kommer med fly-
gande tefat, och det iir givetvis din
uppgift att stoppa dem. Bristen pd
éverraskningar fortsirter, for i grund
och botten fungerar Unstoppable
Gorgungefir som vilket tower
defence-spel som helst: ndgonting
ska skyddas, fiender foljer en snirklig
bana mot det du férsoker skydda,
och du ska placera ut férsvarstorn
som ska stoppa motstindarna.
Futuremarks forsék till nytinkande
dr att dina hjilpmedel, oavsett om det
handlar om bestyckade torn, forsk-

ningsstationer eller kraftstationer,
placerasi omloppsbanor runt det du
forsoker skydda. Sedan kan du rotera
varje bana med tillhérande stationer,
men eftersom stationerna ir fast-
monterade, flyttar de pé sig niir du
roterar en omloppsbana. Det skapar
ett fasligt diskjockey-snurrande pa
banorna under attackerna—det ir
detsom stir for nytinkandet. Det
finns dessutom bara ett begrinsat
antal platser pa dina omloppsbanor,
s det blir en klurig avvigningsfriga
hur du vill disponera utrymmet
mellan foérsvarssatelliter, kraftsta-
tioner som tjinar pengar it dig, och
forskningsstationer som ger dig méj-
lighet att uppgradera dina satelliter.
Detta tillfér otvivelaktigt ett nytt,
actionliknande moment, men bara
for att det 4r nytt betyder det inte att
detir bra.

T vissa avseenden tycker jag att
utvecklarna har misslyckats i upp-
ligget, framfor allti spelbalansen.
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Omloppsbanorna har bara
W ettbegrdnsat antal
5 ® platser for rymdstationer.

Du behéver pengar for att kipa nya,
reparera och uppgradera stationer.
Dessa pengar fir du genom att pla-
cera ut kraftstationer som genererar
pengar (plus nigra korvéren for att
skjuta ner fiender). Detkan ricka
att du placerar ut fel torn i borjan av
en nivi for att nivin vara férlorad.
Om du till exempel placerar utett
torn istillet for en station, kanske
du aldrig fir rid att képa nigot mer
och placerar du en station ir det
inte sikert att du hinner képa forsta
tornet forrin fienderna nistan ar
framme vid skyddsobjektet. Det blir
for chansartat — for obalanserat.
Unstoppable Gorg ir ett dugligt spel,
men dess Gverldgset storsta bedrift dr
att lyckas vara totalt intetsiigande. m

'UTSLA
Sallarsig till de av
genrens medlemmar
som varken lyckas eller
misslyckas. En gra blobb
i apatitrdsket.
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