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ArXCOM: ENEMY UNKNOWN antligen
det spel fansen fort] anar? Graham Smith

ake Solomon ilskar verk--
ligenX COM. Firaxi
ochutgivarna 2k g

vill att du ska veta exakt
hur mycket han élskar
X-COM. Och lead desig-
nern ir inte ensam:

Alla pi Firaxis dlskar
X-COM, fir jag veta. Om ndgon ny
kommer in i teamet utan att ha spelat
X-COM iir hans forsta jobb att spela
X-COM. Jag piminns om och om
igen om att originalspelet gavs utav
Microprose software och att Firaxis
steg upp ur det féretagets aska.

Deras dngslighet iir forstaelig. Nér
2k marin utannonserade sitt eget
XCOM 2010 skakade internet av frus-
tration. Serien var tillbaka, 16 ir efter
att broderna Gollops-@mgangsbase—

ir planets forsva-
rrestrial Combat

‘ﬂq;\?%or nogriknade). XCOM: En

Unknown iir delvis en remake av orig
nalet frin 1994 och delvis en uppfél-
jare. Det utvecklas alltsd avstudion
som skapade Civilization under
Creative director Sid Meiers ledning.
Detir omgangsbaserat. Det har for-
storbaramiljéer. Det har geoscape.
Det har skyrangers. Och jag ska precis
fa se det for forsta gingen.

Skiirmen blir svart. Nir den
tinds igen tittar jag pa Xoom-
organisationens nya hogkvarter.

— Vi kallar det for myrfarmen, sager
Jake. :

Detiir en sidvy aven enorm under-
jordisk bas, firgglad och levande. Den
t. Jag kan se skyrangem‘\




