Eldstrider pa bensinmackar
—vad kan gé fel? Il

ar ocksi spelets meny. Nir Jake viljer
forskningslabbet éverst pa skirmen,
sveper kameran ned for att visa en nir-
bild av dess insida. Hiir kan du stillain
dina vetenskapsmiins forskningsmal
och ta fram nya vapen och utrustning
som hjilper digi striden mot utomjor-
dingarna.

Vi byter till baracken och kameran
sveper over basen. Hirifrin kan du
andra soldaternas utseende, ge dem
namn och smeknamn samt skéta
deras utrustning och firdigheter.

I'métesrummet ser du en skugge-
figur mot en blinkande tv som visar
myrornas krig. Xcom 4r en interna-
tionell organisation som finansieras av
linder viirlden 6ver. Om dessa linder
ska fortsitta ge dig viirdefulla resurser
miste du hilla dem n6jda genom att dd
och dd anpassa din plan till deras éns-
kemal. Sjilviska énskemdl som ”Sniilla,
skicka upp nigra satelliter éver virt
land att halla utkik efter utomjordingar
med” och "Snilla, stoppa utomjor-
dingarna frin att doda hela var befolk-
ning”. De ger dig forskare och andra
beléningar om du hjilper dem, men
om du koncentrerar dig for mycket pa
att hjilpa vissa linder blir din évergri-
pande strategi lidande.

X-land
Mission control ir det som ser mest
bekant ut. Nir du byter till det indras
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”The man inblack. En smal och
smidig utomjording som kan
gémma sig i folkmassor genom att
anta ett manskligt utseende”

kameran till en satellitvy av jorden
som roterar i rymden. Detta ir origi-
nalspelets dlskade geoscape. Hirifrin
kan du skanna efter ufon i de omriden
dina satelliter kan se. Om du hittar
dem kan du anfalla dem. Det kan
betyda att du méste skicka en inter-
ceptor for attanfalla ufoti luften, om
du har en sidan i nirheten. Eller sé far
duvilja upp till sex av dina bista sol-
dater och sld ut dem pd marken.

Jake viljer det senare. Nir upp-
dragetladdas visar skirmen hur sky-
rangern rusar genom skyn. Precis som
alltjag sett hittills ir den uppdaterad
men kinns indd vildigt mycket som
originalet. Detir X-COM férvandlat
till XCOM-nom-nom-nom!

Originalspelet skapades av den brit-
tiske speldesignern Julian Gollop och
hans bror Nick, som uppf6ljare till
deras tidigare spel Laser Squad. Det
kallades ursprungligen Laser Strike
2 och broderna skrev pd ett kontrake
med Microprose, som precis hade haft
enorma framgangar med Sid Meier’s
Civilization. Den nya utgivaren fore-
slog att bréderna Gollop skulle for-
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Spelet'ér faktiskt njer_ei(plqsiirt an
— . vad dessa myspysbilder visar.

soka sig pa samma skala i sitt nya spel.

Speletslipptes si smdningom
som Ufo: Enemy Unknown i Europa
1994 och som X-COM: Ufo Defensei
Amerika, senare samma ar. Hybriden
de skapat kombinerade Laser Squads
grupptaktik med ett globalt strategi-
lager och en modern milj. Resultatet
var en omedelbar succé.

—Om du fir tio fans och siger
"Berittavad som dr det absolut bista
med spelet” fir du 15 olika svar, siger
Jake. Detir en svir friga, men jag
vill pisté att de héga insatserna ir
XCOM:s unika ingrediens.

Nir soldater dor i Enemy Unknown
ir de borta for evigt, precis som i fore-
gangaren. Detliter inte s farligt
egentligen —enheter dor ju hela tiden
istrategispel. Men du investerar si
mycket mer i en XCOM-soldat.

Ténk dig foljande: En ny rekryt
virvas till Xcom. Han heter Jimmy
Doyle. Han bérjar som gréngéling,
med ldga virden och klena nerver. Du
dndrar hans utseende, ger honom en
stor niisa och ett viderbitet ansikte.

Pi sitt forsta uppdrag méter han en
muton: en stor, gorillaliknande utom-

| jording som kan sli sig for bristet

och fi den oerfarne nybérjaren att
fly i panik. Doyle skjuter vilt utan att
du beordrat det, men du fir honom i
skydd innan mutonen dédar honom
och han éverlever resten avuppdraget.




