Det &rinte bara dina soldater
som kan taskydd...

iy
Shot

Din bas och dess glittrande
nya geoscape.

ot willdo UP TO'5 damage.

af

Man in black &r en utomjording
som ser nastan mansklig ut.
Laskigt. Mysigt.

SPELOGRAFI

Ufo: Enemy Unknown
(1994)

* Fick heta X-comiUSA foratt
sl& mynt avtv-serien Arkiv X:s
popularitet.

X-com: Terror fromthe
Deep (1995)

] Utvecklades pd mindre dnett
B35y &r.Utspeladesigunder
vattnet. Extremtsvart. Bara

mindre forandringar fran foregangaren.

X-com: Apocalypse
(1997)

Utspeladesigienendastad,
9 intehelavarlden,ochsadesha
"sjdlvldrande ai”. Det var ljug.

X-com:Interceptor (1998)
Rymdbaserat. Introducerade
flera planeter, flygsimulering,
multiplayer och floppade
totalt.

#ll X-com:Enforces (2001)
= Borjadesomettfps, slutade
som tredjepersons
actionspel. Ség. Dodade
serieniett drtionde.

Xcom: Enemy unknown
(2012)

P S®®TN Omstart, remake, uppfoljare
SR il originalet. Fran Givilization-
utvecklarna Firaxis.

5% critical

a -

Doyle levlar sedan till squaddie och
far ett smeknamn. Han kallas nu
Jimmy "Popeye” Doyle. I original-
spelet hade du ungefir hir noggrant
bérjat pillain poing i en enorm vigg
av firdighetssiffror. Det hir sys-
temet ir helt omarbetat. Rekryter
har numer ett fital virden som hojs
automatiskt och nir de nir graden
squaddie visar de limpligheten for
en av de fyra klasserna heavy, sniper,
support eller assault.

Varje ging nagon levlar viljer du
mellan tvé klass-specifika perks som
du kan ge till din rekryt. Detta betyder
att du gor firre val ini originalspelet,
men ocksi att varje val dr viktigare.

Popeye hamnar i assault-klassen
s& du ger honom perken "passive”.
Varje ging han ser en fiende frin och
med nu har han hégre chans att fain
en kritisk triff. Under de nirmaste
10-20 timmarna tar du med Popeye
p tiotals uppdrag. Du styr Gver var-
enda utrustningsdetalj han bir pa,
varje steg han tar, varje skott han
skjuter. Du skraddarsyr den utrust-
ning han har tillging till genom
forskningsalternativ du viljeri din
bas. Du bygger upp teamet runt
honom si att han har en sniper
som understod och ett ging andra
assault-killar eller tunga robotvapen
som medhjilpare. Popeye kommer
att ha levlat en massa ganger och du

Du kan réra dig och utféra enenda
handling varje omgang. Vélj val.

kommer att ha valt en bunt nya perks
it honom.

Han ir nu din absoluta favoritsoldat.
Dublir minst lika fist vid honom som
vid din Khajit i Skyrim eller din munki
Diablo I1I. Glom inte det. Vi glommer
heller inte Popeye Doyle, utan dter-
kommer till honom strax.

Stridsberedskap

Jakesuppdrag har laddats och hans
grupp stir utanfor en bensinsta-
tion. Det ser ut som Amerika, men
omgivningen ir allmén nog for att
det skulle kunna vara var som helst.
Det ir ocksé vackert, men inte fan-
tastiskt. Grafiken dr betydligt mer
realistisk in originalets ligupplosta
sprites, men spelets designers siktar
inte pd att gora det fotorealistiskt.
Karaktirsmodellerna ser grovhuggna
ut, lite som actionfigurer.

Jake beordrar sina rekryter att
flytta sig mot bensinpumparna och ta
skydd, en och en. Han har bara fyra
soldater med sig pd det hir uppdraget,
men med mer forskning fir han ta
med sig upp till sex stycken.

Tidsenheter, den resurs som lit
dig gora saker i X-com, iir ocksa for-
svunna. Nu kan varje soldat rora sig
och utféra en handling per omging.
En handling iri det hir falletallt fran
att skjuta till att huka sig bakom nagot
som ingir i det nya cover-systemet.
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