XCOM HQ Insidan av din nya underjordiska bas

O1Hangar
Ingangentill basenoch

02 Mission control
Dennyaversionenav

03 Sciencelab
Haranstallerduach

den plats dérdinaintercep-

geoscape, dardu skannar
torsochskyrangersstar.

Jordenijakt pa utomjordiska
inkraktare och sanderut sol-
dater,

06 Tomyta

Duborjarmeden liten

bas och gréver dig nerat for

att bygganyarum. Du far

ocksanarhetsbonusar omdu

placerarvissa rum bredvid
varandra.

nir fiender dor och nya utomjor-
dingar introduceras, men det dr bara
smirre avbrotti ditt spelande.
Assault-soldaten kastar sig nu in

genom bensinstationens dérr och
skjuter den sista sectoiden. Tyviirr
utgor snabba rorelser inte bara for-
delar. Ljudet soldaten gor nir han
bryter sig in varnar nagra mutons i ett
intilliggande rum. Mutons dr innu
ett par klassiska X-com-fiender. T ori-
ginalet var de stora och kraftiga men
sdg lite komiska ut, som mexikanska
brottare i spandexdrikter. Nu ir de
‘ mer skrimmande, med stora metall-

- pansar och breda axlar med gott
. om muskler. Men de ser fortfa-
', randeutsom mutons.
14 De dodarassault-soldaten.
-.’ Tink dig nu att den soldaten
& var Popeye Doyle, den rekryt
du byggtupp under de senaste
20 timmarnas speltid.
Om du bara hade valt
ettannatsitt! Om du
inte hade rusatin

En av rekryterna ser nistan ome-
delbart ett par sectoids. Vi firse en
kort mellansekvens i spelmotorn

som introducerar dem. Sectoids ser
mindre barnsliga utiini féregingaren
men ir heltklart himtade frin samma
killa: de dr grd, smala och har stora
huvuden med jittelika 6gon.

En sectoid springer in i bensinsta-
tionen medan en annan tar skydd
bakom en bil i narheten. Jake letar
reda pd sin sniper och anvinder en
sirskild dnterhake for att f upp
henne p bensinstationens tak. Hon
kommer snartatt bli anvindbar.

Nedanfor har nigra skott utvix-
lats. Sectoiden i byggnaden
anvinder en specialformiga
for ate psykiskt linka sig till
den utanfor, och dirmed hija
dess firdigheter.

Men det hir ir indd sec-
toids, spelets klenaste ¢ ‘
tiende. Jake liter sin 5 ; i A
heavyskjutanedhil-  ~— g N
lande eld och beordrar '

sin assault att kasta in genom bygg-
en granati bilen. Nar nadens dorr,
den exploderar zoomar utan dppnat den
kameran dterigen in for diskret for attinte

stora mutonerna! Om
duinte hade gittin alls utan
istillet litit din heavy springa

att visa hur sectoiden dor.
Det kommer att hinda
ytterligare nigra ganger,

42

snackarmedveten-
skapsman, stéllerin forsk-
ningsmal och beundrarde
snitsiga vitarockarna.

04 Barracks

Har hanger dina soldater
nardedr lediga ochhar
modifierar, utrustaroch
namnger du dem.

05 Thermal power
station

Nér dinbas blirstorre maste

du hamerkraft. Det fardu

genomattbyggavarmele-

ment paunderjordiska dng-
kallor.

viggen med ett raketgevir! Om du
hade limnat Popeye hemma den hir
gingen och tagit med dig ett giing
robotar istillet!!!

Du fattade en méngd beslut: Alle
frin vad du skulle forska fram till vad
du skulle ta med dig, till hur du har
trinat de dir trupperna. Och alla dina
beslut fick konsekvenser lingre fram 1
kedjan. Och nu dr Popeye dod.

Kart minne
Jakes doda soldat hette forstis inte s3
egentligen —jag minns faktiskt inte
ens vad namnet var. Hans namn dyker
upp i minnesrummet hemma i basen,
tillsammans med namnen pi alla de
soldater som détt pa grund av dig.

—Detir enda sittet for oss att visa
for en spelare att, ja, vi vetatt du als-
kade den diir killen och jobbade hirt
pﬁ atttrina upp h()n()lﬂ, men nu
tinker vi ta honom ifrin dig. Genom
att ge spelaren total kontroll, siger
Jake. Jag ger dig total kontroll Gver
den hiir soldaten och det enda du
behover gora for att skydda honom ar
att fatta ritt beslut. Jag anser att det
skapar riktig, verklig spanning och
drama, och det tror jag ir XCOMs
utmirkande egenskap.

Tillbaka till bensinstationen. For
att ta hand om mutonerna viljer




