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Pa sa hir néra hall kommer
minst en av oss att dé.
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Shot b

This shot will do UP TO 5 damage.

61% to hit
Yegor Solovyov
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Jake istillet alternativet ”Spring hil
ikiken med en heavys raketgevir”
vilket ger hans sniper pé taket méj-
lighet att skjuta de som befinner sig
dirinne. Hon avslutar snabbt jobbet.
Uppdraget slutfort. Det var enkelt,
men framgingen ir indd en vil-
kommen littnad.

Uppdragen blir mycket svirare
lingre fram, allt eftersom fler utom-
jordingar dyker upp. Minga av dem
kianns igen frin det forsta spelet,
inklusive den kusliga cyberdisc. Minst
en iir ny; Jake visade mig skisser pa
the man in black, en smal och smidig
utomjording som kan gémma sig i
folkmassor genom att anta ett mansk-
ligt utseende.

Nir jag sett Jake spela spelet ér jag
inte lingre lika orolig infor detnya
XCOM. Men jag ir dnda lite nervis.
Detjag sig kordes pd en pc, men kon-
trollerades med en Xbox-kontroll
(ddrav ikonerna pé skirmbilderna). Jag
frigar Jake om anvindargrinssnittet
kommer attvara detsamma pé bade pc
och konsol. Han skrattar,

—Nej, nej, nej. Neeeej. Ah josses, nej.

Sd nej, allesa?

—Skojar du? Det skulle jag ju inte
utsitta dig for! Nej. Vihar ett team
som gor pe-grinssnittet och vért tak-
tiska grinssnittdr ett helt fristdende

25% critical

pe-grinssnitt. Detér bara inte klartan.

Innan jag ens hinner friga om
moddar fortsitter han.

—Eftersom det géirs i Unreal
3-motorn har vi mgjligheten att tillta
moddar ocksd. Detir ingetvi tinker
utlova infér release, men det dr vil-
digtsmidigtattanvinda Unreal-spel
eftersom man sedan kan ge folk till-
gang till skripten.

Jag gissar attvi far se modverktyg

| inom... tre manader efter releasen.

Och moddar som dkar antalet soldater
pa filtet och tar bort de extremt korta
mellansekvenserna, siig ungefir tolv
sekunder senare.

Nej, det var inte du

Det finns forresten en sak till alla
vill klargéra: 2k games lyssnade inte
pi dig. Aven om det ir frestande att
tinka sig att utannonseringen av ett
nytt, omgingsbaserat XCOM ir ett
svar pi fansens twittrade hatvril
gver forstapersonsshootern, ar
detinte sant. Firaxis har arbetat
pa Enenry Unknown sedan varen
2007. Japp. Tjugohundrasju.

Nir de sig att folk verkligen
ville ha detspel de jobbade pa ville
de siklart beritta for virlden om det.
Men de vintade till det var fardigt.

—Detkanske later finigt, men vi gillar

Med anterhaken kan dina

soldater kléttra upp pa taken.
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att gora folk glada. Jag trorattkicken vi
firsom spelutvecklare dr att ge folk upp-
levelser som gor dem lyckliga. Sa nir du
tror att du har nigotsom gor dem glada
vill duverkligen dela med dig.

Aven om det jag fick se var en rela-
tivt liten del av spelet betyder detinte
attdetir alle de dstadkommit.

—Det gir att spelaigenom hela
spelet, siger Jake. Under julledig-
heten gjorde jag faktiskt en Let’s play
XCOM for teamet.

(Let’s play dr dagbécker med spe-
lerfarenheter, som ofta anvinder vin-
ners namn pd karaktirerna och visas
upp pé forum eller Youtube.)

—Allaiteamet anmalde sig och folk
skickade sitt namn och sitt karak-

tirsval, typ "huvud 3”, "skin 47,
"smeknamn” och alla hade virdelosa
smeknamn. Jag spelade igenom och
kommenterade hela tiden.

Detiir siillan man triffar en utveck-
lare som har sd roligt nir han spelar sitt
egetspel, for attinte tala om nir han
skriver om det. Jo, Jake Solomon ilskar
verkligen X-com, och Firaxis vill verk-
ligen att du ska veta det, och att detinte
bara ir skitsnack. De vill att du ska veta
att de faktiskt bryr sig. Och de vet hur
mycket du bryr dig. Och dven om det
liter finigt ska du veta att de jobbar
stenhdrt for att gora dig lycklig. m
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